Паспорт (карта)  проекта
«Игры и забавы народов России»

	Ф.И.О. автора проекта, класс
	Учащиеся 3 А класса Бобоева Оймпошо, Ляпина Дарья, Можейко Дарина Намазова Марьям, Подлубный Артём. Шарифов Иброхим.

	Ф.И.О. руководителя проекта, должность
	Табак Наталья Леонидовна, учитель начальных классов

	Тип проекта
	Культурно-образовательный проект

	Название проекта
	Игры и забавы народов России

	География проекта 
(место реализации)
	г. Хабаровск (Хабаровский край)

	Срок реализации проекта
	1 месяц

	2. Описание проблемы, решению/снижению остроты которой посвящен проект



Обоснование актуальности проекта

	Данная работа решает проблему утраты культурной памяти и дефицита живого общения у детей. Снижает остроту проблемы культурного отчуждения, внедряя традиционные игры, воспитывающие уважение к народным традициям.
Актуальность проекта обусловлена необходимостью сохранения культурного наследия, формирования национального самосознания и патриотизма у подрастающего поколения.

	3. Основные целевые группы, на которые направлен проект 
	Учащиеся в МБОУ СОШ № 24 имени Дмитрия Желудкова

	
	Дети г. Хабаровска, Хабаровского края, России

	4. Цель проекта (одна)
	Создать условия для детей уважительного отношения к культурному наследию народов России через знакомство, изучение и активное включение в национальные игры и забавы.

	5. Задачи проекта (3-5)
	1. Познакомить с многообразием культур, традиций, обычаев и игр разных народов, населяющих Россию.

	
	1. Изучить и систематизировать правила народных игр, создать картотеку или методический сборник.

	
	1. Воспитывать уважение к людям разных национальностей, толлерантность и чувство гордости за многонациональную Родину.

	
	1. Формировать навыки командного взаимодействия, коммуникации и взаимопомощи.

	
	1. Развивать физические качества (ловкость, быстроту, координацию) и творческие способности через участие в игре.

	1. Основная деятельность по проекту
	Комплексная работа по изучению, практическому освоению и популяризации традиционных игр.

	7. Методы реализации проекта (описание основной деятельности по проекту

	(описание методов реализации проекта, ведущих к решению поставленных задач)

	Название  и описание метода
	Исследовательский и поисковый. Эти методы помогали собрать материал и изучить культуру.

	
	Практические игровые методы. Это «сердце» проекта - непосредственное освоение игр.

	
	Наглядные методы. Показ иллюстраций с элементами национальных костюмов и игр.

	
	

	8. Календарный план реализации проекта 

	(последовательное перечисление основных мероприятий проекта с приведением количественных показателей и периодов их осуществления)

	№
	Мероприятие
	Сроки (дд.мм.гггг)
	Результат

	1.   
	Опрос учащихся, анализ данных
	10 дней
	описание

	2.
	Тематические беседы
	10 дней
	Формирование нравственных представлений и навыков диалогического общения

	3.   
	Разучивание народных игр
	10 дней
	Эмоциональный подъём, усвоение культурных традиций, развитие речи, память и навыки общения.

	9. Ожидаемые результаты

	(описание позитивных изменений, которые произойдут в результате реализации проекта по его завершению и в долгосрочной перспективе)

	Ожидаемые результаты проекта включают повышение интереса детей к национальной культуре, освоение подвижных игр разных народов, укрепление здоровья, а также повышение родительской активности.

	Количественные показатели
(указать подробно количественные результаты, включая численность участников вовлеченных  в мероприятия проекта)
	Руководитель 1

	
	Участники проекта 6

	
	Участники игр 22

	
	

	
	

	
	

	
	

	Качественные показатели
(указать подробно качественные изменения)
	Включают развитие физических навыков (ловкость, быстрота, выносливость), освоение культурных традиций, фольклора и обычаев, а также формирование эмоционального интеллекта, памяти и внимания.

	
	

	
	

	
	

	
	

	10. Детализированная смета расходов

	№
	Статья расходов
	Стоимость (ед.), руб.
	Кол-во единиц
	Всего, руб.

	1
	Оформление цветное
	10
	13
	130

	2
	
	
	
	

	11. Партнёрство
(партнерство с органами государственной власти и местного самоуправления, коммерческими и некоммерческими организациями в реализации проекта)

	нет

	12. Публичность проекта(информационное сопровождение)
(привлечение СМИ, использование социальных сетей, иные способы продвижения проекта)

	
нет

	13. Дальнейшая реализация проекта
(развитие проекта после достижения цели, долгосрочный эффект проекта)

	-Разучивание игр с первоклассниками
-Выступление на школьной конференции


	14. Приложения
(список приложений: фотографии, видео, статьи в СМИ, ссылки на сообщения о проекте и т.д.)

	 spbcult.ru, lnfourok  «Национальные игры народов России»
Набор игр для детей младшего школьного возраста.(дидактический материал)

	ССЫЛКА НА МАТЕРИАЛ (ВИДЕО)
https://yadi.sk/d/EMW0ctymgQEkOw



Руководитель проекта             ____________________           Табак   Наталья  Леонидовна

        (подпись)
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